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1.  Principe





Le pré-processeur TICAS permet d'importer des données sous forme de fichiers ASCII en provenance du logiciel 'TICAS' puis de créer une base de données au format FABMASTER.


Ces données (ou 'job') pourront alors être visualisées et tous les traitements proposés par FABMASTER pourront être appliqués à ce 'job'; notamment, le pré-processeur TICAS produit des fichiers de commandes, appelés 'macros', permettant de visualiser les chemins d'insertion de composants.


De plus, le pré-processeur TICAS produit des fichiers avec l'extension '.ATT' contenant des attributs pour les bibliothèques de composants, facilitant la mise à jour de celles-ci avec de nouveaux composants.





Le pré-processeur TICAS a besoin de plusieurs fichiers en entrée:


- le fichier de données du job (format ASCII) en provenance du logiciel 'TICAS',


- le fichier de description des composants (format ASCII) en provenance du logiciel 'TICAS',


- un fichier de configuration du pré-processeur TICAS,


- pour une meilleure description des composants (position des 'pins', etc...), les bibliothèques 'système' de FABMASTER seront utilisées par le pré-processeur TICAS si elles ont été mises à jour par l'utilisateur pour chacun des composants présents dans le fichier de description des composants (format ASCII) en provenance du logiciel 'TICAS'.  





2.  Fichier de configuration du pré-processeur TICAS


Le pré-processeur TICAS utilise un fichier de configuration, modifiable par l'utilisateur à l'aide d'un traitement de texte, dans lequel il trouvera la description du format des données en provenance du logiciel 'TICAS', des paramètres permettant de trouver les fichiers de données et des paramètres utilisés pour la création des fichiers d'attributs de composants.


Ce fichier s'appelle TICAS.INI et se trouve dans le répertoire \ACADEMI\FAB\INPUT\TICAS.


Il est composé de plusieurs sections. Chaque section commence par une ligne contenant un nom de section, suivie des lignes de données de cette section et se termine par une ligne contenant le mot-clé ':EOD'  (qui signifie 'End Of Data').


Tous les éléments de la section (début, données et fin) doivent se trouver sur des lignes distinctes.


Une ligne de données d'une section est constituée par un mot-clé non modifiable suivi du caractère '=' (égal) et de la valeur attribuée à ce mot-clé. Les valeurs représentant des chaînes de caractères doivent être encadrées par des caractères '"' (double quote) marquant le début et la fin de la chaîne.


Le nom de chaque section commence toujours par le caractère ':' (deux points) comme pour le mot-clé ':EOD' et ne peut pas être modifié.


Dans ce fichier, le caractère ';' (point virgule) indique que tous les caractères suivants jusqu'à la fin de la ligne représentent un commentaire non traité par le pré-processeur TICAS.


Les séparateurs autorisés sont les caractères 'Tabulation' et 'Espace'.





	Exemple de section:





		; ---------------------------------------------------------------------------


		; Data files names


		; ---------------------------------------------------------------------------


		;


		:DATA_FILES


		JOB_FILE=*.TIC			                ;board file name


		COMPONENTS_FILE=\CAD\TICAS\COMPOSAN	;components file name


		:EOD


		;


On distingue différents types de sections dans le fichier TICAS.INI:


la section des noms de fichiers de données:


:DATA_FILES			pour la recherche des fichiers de données


les sections de descriptions du format des données en provenance du logiciel 'TICAS':


:COMPONENTS_SECTION	pour la liste de description des composants


:BOARD_SECTION		pour les données de la carte


:PARTS_SECTION		pour les composants implantés sur la carte


:INS_PATH_SECTION		pour les chemins d'insertion de composants


les sections définissant les noms d'attributs pour la mise à jour des bibliothèques:


:DEVICE_ATT_SECTION	pour les attributs de la bibliothèque DEVICE.LIB


:MACHINES_SECTION	


:OUTLINE_ATT_SECTION	pour les attributs de la bibliothèque OUTLINE.LIB





2.1.  Section des noms de fichiers de données





Cette section s'appelle ':DATA_FILES'.


Elle permet au pré-processeur TICAS de trouver les fichiers de données en provenance du logiciel 'TICAS'.





Cette section contient 2 champs:





JOB_FILE=	La valeur attendue ici est un nom générique (utilisant les caractères '*' ou '?') qui permettra au pré-processeur TICAS de retrouver le fichier de données (ASCII) en provenance du logiciel 'TICAS'. Ce fichier n'est en fait qu'une copie réalisée par FABMASTER dans le répertoire courant (celui du job en cours de création) du fichier original auquel FABMASTER ajoute l'extension '.TIC'.


Cette valeur ne devra donc pas contenir de nom de répertoire.


Pour cette version du pré-processeur TICAS on aura toujours JOB_FILE=*.TIC





COMPONENTS_FILE=	La valeur attendue ici est le nom complet (avec répertoire) du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS' ou un nom générique (utilisant les caractères '*' ou '?') permettant au pré-processeur TICAS de retrouver ce fichier.


Exemple: COMPONENTS_FILE=\CAD\TICAS\COMPOSAN 





2.2.  Sections de descriptions du format des données en provenance du logiciel 'TICAS'





Ces sections permettent de décrire le format d'une ligne de données des fichiers en provenance du logiciel 'TICAS'. On aura donc:


une section pour décrire le format des données du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS':


:COMPONENTS_SECTION


3 sections pour décrire le format d'une ligne de données de chacune des parties du fichier de données en provenance du logiciel 'TICAS':


:BOARD_SECTION	pour les données de la carte


:PARTS_SECTION	pour les composants implantés sur la carte


:INS_PATH_SECTION	pour les chemins d'insertion de composants





Chacune de ces sections est composée de plusieurs champs:





les champs décrivant la ligne de données de la partie concernée:


Cette ligne de donnée est supposée être une ligne de tableau de dimensions fixes et chaque champ de la section décrit une colonne du tableau de la manière suivante:


- un mot-clé non modifiable (le nom logique de la colonne attendu par le pré-processeur TICAS),


- suivi du caractère '=' (égal),


- suivi de la position du premier caractère de la donnée sur la ligne du tableau,


- suivi du caractère ',' (virgule),


- suivi du nombre de caractères constituant la donnée.





		Exemple: ID=2,5 signifie que le champ ID est constitué de 5 caractères et commence au


				deuxième caractère sur la ligne de données.





les champs permettant de trouver le début et la fin des données de la partie concernée; ils sont constitués d'un mot-clé non modifiable, suivi du caractère '=' (égal), suivi d'une valeur et sont au nombre de 3:


BEGIN=	La valeur attendue ici est une chaîne de caractères encadrée par des caractères '"' (double quote). Cette chaîne doit être identique à celle qui indique le début des données dans le fichier en provenance du logiciel 'TICAS'.  Cela peut se limiter aux premiers caractères s'il n'y a pas d' ambiguïté possible dans les autres parties du fichier de données.


DATA_LINE=	La valeur attendue ici est le nombre de lignes qui précèdent la première ligne des données à partir de la chaîne correspondant au champ BEGIN. Cette valeur est donc au moins égal à 1. 


END=	La valeur attendue ici est une chaîne de caractères encadrée par des caractères '"' (double quote). Cette chaîne doit être identique à celle qui indique la fin des données dans le fichier en provenance du logiciel 'TICAS'. Cela peut se limiter aux premiers caractères de la chaîne. Elle correspond généralement à la chaîne indiquant le début des données de la partie suivante. Si ce champ n'existe pas dans la section ou si aucune valeur n'est fournie, la fin des données correspondra à la fin du fichier.


Attention: END="" signifie que la fin des données est représentée par la première ligne blanche rencontrée après le début des données dans le fichier en provenance du logiciel 'TICAS''.





Exemple de section décrivant les données de la carte dans le fichier en provenance du logiciel 'TICAS':


; ---------------------------------------------------------------------------


; Board data file description


; ---------------------------------------------------------------------------


;


:BOARD_SECTION			;board data  	


BEGIN="DESCRIPTION DE LA CARTE"	;begin of data


DATA_LINE=2			;number of lines before data


PN=	2, 12


EC=	15, 12	


XMAX=	28, 6


YMAX=	35, 6


STEP=	42, 3


UNIT=	46, 5


END="DESCRIPTION"		;end of data


:EOD


;	





Exemple de données décrites par la section ci-dessus:


DESCRIPTION DE LA CARTE


!PN          !EC          !XMAXX !YMAXX !PAS!UNITE!


!0000094F6004!00000C14123A!013800!008400!100!INCH !0240!


DESCRIPTION DES COMPOSANTS DE LA CARTE


!ID  !PN          !XPIN1 !YPIN1 !XPIN2 !YPIN2 !XCENT    !YCENT    !OR!IC!AC!


!0001!000005615550!013300!004000!013200!004000!013300000!004000000! L!04!00!


etc...	





2.3.  Sections définissant les noms d'attributs pour la mise à jour des bibliothèques





Ces sections permettent à l'utilisateur de définir les noms des attributs de composants qui seront générés par le pré-processeur TICAS dans les fichiers avec l'extension'.ATT'.





Les champs de chacune de ces sections sont constitués d'un mot-clé non modifiable, suivi du caractère '=' (égal), suivi d'une chaîne de caractères encadrée par des caractères '"' (double quote) correspondant au nom d'attribut choisi par l'utilisateur - les mots réservés de FABMASTER ne sont pas encadrés par des caractères '"' (double quote) -.





Il y a 3 sections:





:DEVICE_ATT_SECTION	pour les attributs du fichier de la bibliothèque 'DEVICE'





Dans cette version du pré-processeur TICAS, les champs de cette section correspondent à certaines données du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS', et sont décrits ci-dessous:





POL=	La valeur attendue ici est le nom de l'attribut correspondant à la donnée:


'broche polarisée'





WET=	La valeur attendue ici est le nom de l'attribut correspondant à la donnée:


'broche mouillable'





DESC=	La valeur attendue ici est le nom de l'attribut correspondant à la donnée:


'description du composant'


Exemple:


		; ---------------------------------------------------------------------------


		; Attributes names for DEVICE.ATT


		; ---------------------------------------------------------------------------


		;


		:DEVICE_ATT_SECTION 


		POL=  "POLARISE"	


		WET=  "MOUILLABLE"


		DESC= "DESCRIPTION"


		:EOD


		;


:MACHINES_SECTION	pour les attributs du fichier de la bibliothèque 'DEVICE'


Cette section permet d'associer à chaque machine un 'Output Processor' de FABMASTER (ceci permettra de déduire pour chaque type de composants le numéro du magasin correspondant sur la machine).


Le mot-clé est le préfixe du nom de machine ( Ex: MUL pour la machine MUL05).


Le mot réservé MANUAL indique qu'il n'y a pas d''Output Processor' correspondant à cette machine.


Exemple:


		; Machines to Fabmaster Output Processor


		:MACHINES_SECTION


		MUL=UNI_DIP


		VCD=UNI_VCD


		SIP=UNI_SIP5


		MIS=MANUAL


		FCA=MANUAL


		:EOD


		;


les 2 sections ci-dessus produiront dans le fichier '.ATT ' des données semblables à:


			FIL="0000013F5097"


			POLARISE=N


			MOUILLABLE=Y


			DESCRIPTION="IG CIRCUIT "


			CMACHINE=UNI_VCD


			(UNI_VCD)


			FEED=1


			:EOD


:OUTLINE_ATT_SECTION	pour les attributs du fichier de la bibliothèque 'OUTLINE'


Dans cette version du pré-processeur TICAS, les champs de cette section correspondent à certaines données du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS', et sont décrits ci-dessous:





HEIGHT=	La valeur attendue ici est le nom de l'attribut correspondant à la donnée:'hauteur du boîtier.


Remarque: la valeur proposée par défaut "HEIGHT" est le mot-clé standard utilisé par FABMASTER et n'est donc généralement pas modifiée.


Exemple:


		; ---------------------------------------------------------------------------


		; Attributes names for OUTLINE.ATT


		; ---------------------------------------------------------------------------


		;


		:OUTLINE_ATT_SECTION 


		HEIGHT=  "HEIGHT"	


		:EOD


		;


la section ci-dessus produira dans le fichier OUTLINE.ATT  des données semblables à:


			FIL="PACK1"


			HEIGHT=0.310


			:EOD








3. Utilisation des bibliothèques de FABMASTER





Le pré-processeur TICAS peut créer un 'job' au format FABMASTER avec les seules données fournies par les fichiers en provenance du logiciel 'TICAS'. Ces données sont cependant insuffisantes pour les besoins de FABMASTER (par exemple, la position de toutes les 'pins' sur la carte, la position du boitier par rapport aux 'pins', le nom du composant placé).


Il est possible d'enrichir les bibliothèques FABMASTER avec des données spécifiques à chaque composant utilisé par le logiciel 'TICAS'. Si ces données existent dans les bibliothèques FABMASTER, le pré-processeur TICAS les utilisera, sinon il utilisera des valeurs par défaut ou celles fournies par les fichiers en provenance du logiciel 'TICAS'.





L'utilisateur doit donc définir les attributs, décrits ci-après, dans les bibliothèques de FABMASTER DEVICE.LIB et OUTLINE.LIB se trouvant dans le répertoire indiqué dans la section 'LIB' du fichier \ACADEMI\FAB\CONFIG\USRINIT.ASC (par défaut \ACADEMI\LIBRARY).


Attention: ces bibliothèques doivent être modifiées avec l'utilitaire BOMLIB de FABMASTER ou peuvent être misesà jour avec l'instruction 'MODE=MERGE' ou 'MODE=UPDATE' sur la première ligne des fichiers DEVICE.ASC ou OUTLINE.ASC


Le principe de recherche dans les bibliothèques est le suivant:


Pour chaque composant placé sur la carte, le pré-processeur TICAS recherche dans la bibliothèque DEVICE.LIB si des attributs ont été définis pour le type de composant correspondant.


C'est le champ PN qui sert de référence (sur les lignes :FIL du fichier)


Pour rechercher dans la bibliothèque OUTLINE.LIB la description physique du composant, le pré-processeur TICAS utilisera comme référence la concaténation des codes IC, AC, du nombre de broches et le pas entre les broches si celui-ci est différent de 100 mils.





3.1.  Les attributs de la bibliothèque DEVICE.LIB utilisés par le pré-processeur TICAS 





Pour chaque composant du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS', l'utilisateur pourra décrire les attributs suivants de la bibliothèque DEVICE.LIB:





FIL=	La valeur attendue ici est le nom du composant, correspondant au champ PN du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS', encadré par des caractères '"' (double quote).


	Remarque: cette ligne ne doit contenir aucune autre information. 





CLASS=	La valeur attendue ici est le numéro ou le nom de la classe du composant encadré par des caractères '"' (double quote) tels qu'ils sont définis dans le fichier de configuration \ACADEMI\CONFIG\LABELSET.ASC .


Cette valeur permettra au pré-processeur TICAS d'attribuer un nom (part label) à chaque composant de cette classe placé sur la carte. Ce nom est composé du 'part label' correspondant dans le fichier LABELSET.ASC suivi d'un numéro d'ordre (Exemple: IC12, T24, ou XX15, etc...).


En l'absence de cette information, le pré-processeur TICAS utilisera par défaut le 'part label' correspondant à 'UNKNOWN' dans le fichier LABELSET.ASC (par défaut 'XX').





	La fin des attributs du composant est marquée par le mot-clé ':EOD'.


Exemple:


		FIL="0000013F5097"	ou 	FIL="0000013F5097"


		CLASS=0				CLASS="INTEGRATED CIRCUIT"


		:EOD				:EOD





3.2.  Les attributs de la bibliothèque OUTLINE.LIB utilisés par le pré-processeur TICAS





Les attributs de cette bibliothèque décrivent certaines caractéristiques physiques des différents types de composants.





L'utilisateur pourra décrire les attributs suivants de la bibliothèque OUTLINE.LIB:





FIL=	La valeur attendue ici doit être la concaténation des codes IC, AC et du nombre de broches (Exemples: "04002" pour IC=04, AC=00, 2 broches - "020016" pour IC=02, AC=00, 16 broches - etc...) pour les composants dont le pas entre les broches est de 100 mils. Pour les autres composants (ALC) il faut ajouter le pas à cette valeur.


	Remarque: cette ligne ne doit contenir aucune autre information. 





Exemple 1:


	Dans le fichier d'entrée de données de la carte:


	ID    PN           XPIN1  ...    XPIN2 ...


	!0084!000008279072!008600!000300!008500!000300!008600000!000300000! L!04!00!


			            ^                                ^


		le pas entre les broches est de    8600    -   8500   =   100 mils





	Dans le fichier de description des composants:


	ID     PN           IC AC ...		      NB BR


	|11672|000008279072|04|00|00385|00085|0365|   04|    19|  N|  Y|E|R/C MODULE |


				^    ^                                                      ^


		Dans ce cas, le code sera 04004


Exemple 2:


	Dans le fichier d'entrée de données de la carte:


	ID    PN           XPIN1  ...    XPIN2 ...


	!0226!000000481927!013600!008200!013100!008200!013600000!008200000! L!01!00!


			            ^                                ^


		le pas entre les broches est de 13600    -     13100   =   500 mils





	Dans le fichier de description des composants:


	ID     PN           IC AC ...			NB BR


	|01089|000000481927|01|00|00400|00115|0115|   02|    28|  N|  Y|E|RESISTOR |


				^    ^                                                       ^


		Dans ce cas, le code sera 01002500





TICBODY=	Les valeurs attendues ici permettent au pré-processeur TICAS de 	définir les limites du boîtier. L'origine des coordonnées doit être la 	broche 1.


En l'absence de cette information, le pré-processeur TICAS utilisera les données correspondant aux champs 'longueur' et 'largeur' du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS' mais le boiter ne sera pas orienté et son centre sera placé sur la broche 1.


Cet attribut a la même syntaxe que l'attribut standard BODY de FABMASTER qui est décrite dans le document 'ATTRIBUTE LIBRARY'.





SHP=	La valeur attendue ici permet au pré-processeur TICAS de savoir si le composant correspondant est de type SMD ou non. Pour toute autre valeur que 'SMD' ou en l'absence de cette information, le pré-processeur TICAS considère que le composant n'est pas de type SMD.


Cet attribut est un attribut standard de FABMASTER dont la syntaxe est décrite dans le document 'ATTRIBUTE LIBRARY'.





TICXY.PIN[]=	Les valeurs attendues ici permettent de définir la position de chaque broche ainsi que le nombre de broches du composant. L'origine des coordonnées doit être la broche 1.


En l'absence de cette information, le pré-processeur TICAS utilisera la donnée correspondant au champ 'nombre de broche' du fichier de description des composants en provenance du logiciel 'TICAS' mais toutes les broches seront remplacées par une seule au centre du composant.


Cet attribut a la même syntaxe que l'attribut standard XY.PIN de FABMASTER qui est décrite dans le document 'ATTRIBUTE LIBRARY'.





	La fin des attributs est marquée par le mot-clé ':EOD'.


Exemple:


		FIL="020016"					


                                :REM ; ic=02 - ac=00 - 16 pins


		TICBODY=XLO:0.025 YLO:0.025 XHI:0.775 YHI:0.275	; origin= pin 1


		TICXY.PIN[1-8]=X:0/0.1 Y:0 LAY:ALL


		TICXY.PIN[9-16]=X:0.8/-0.1 Y:0.3 LAY:ALL


		:EOD








4.  Utilisation du pré-processeur TICAS 





Pour les versions inférieures à la version V7 de FABMASTER:





Pour utiliser le pré-processeur TICAS il faut lancer FABMASTER, choisir un utilisateur en activant l'icone correspondante, puis activer l'icone correspondant au pré-processeur TICAS.





FABMASTER affiche le prompt:


Input Disc Drive? (a,b,c,d...)	indiquer ici l'unité sur laquelle se trouve le fichier de données en provenance du logiciel 'TICAS'.





Puis, la liste des fichiers et répertoires de cette unité est affichée, ainsi que le prompt suivant:


"TICAS" Input File\Directory Name?	indiquer ici:


- soit directement le nom complet du fichier de données en provenance du logiciel 'TICAS',


- soit le nom du répertoire dans lequel se trouve ce fichier de données ; dans ce cas une nouvelle liste de fichiers et répertoires est affichée et le prompt réapparait de nouveau.


Si le nom du fichier est correct, le prompt suivant est affiché:


FABMASTER Output Job Name?	indiquer ici un nom de 'job' ou valider le nom proposé qui est le même que celui du fichier de données. Pour être accepté, il ne doit pas exister de 'job' ayant le même nom.


FABMASTER lance ensuite le traitement et, s'il n'y a pas d'erreur, affiche l'icone correspondant au 'job' créé.  En activant cette icone, l'écran de données du 'job' apparait.


On peut alors constater que le pré-processeur TICAS a créé plusieurs fichiers, dont


le fichier IPERROR dans lequel figure les messages d'erreurs ou d'avertissements produits au cours du traitement; il est conseillé de visualiser ce fichier en activant l'icone correspondante,


les fichiers 'macros' qui permettent de visualiser les chemins d'insertion des composants en activant l'icone correspondante. Le nom de chaque fichier est le nom du chemin d'insertion suivi du nom de machine se trouvant dans le fichier de données en provenance du logiciel 'TICAS'.


5.  Mise à jour des bibliothèques du 'job'





Quand le pré-processeur TICAS est activé, FABMASTER crée les fichiers DEVICE.ASC et OUTLINE.ASC pour affecter l'attribut 'NAM' à chaque composant.


Il faut donc conserver cet attribut dans la bibliothèque du 'job' (ce qui initialisera ou complètera celle-ci en même temps). Pour cela:


Activer l'icone correspondant au fichier DEVICE pour lancer l'éditeur de texte.


Quitter l'éditeur de texte.


FABMASTER demande s'il faut mettre à jour la bibliothèque local au 'job' par le prompt:


Update Job Attribute Library? (Y/N)


Répondre 'y' (YES) - cette mise à jour provoque la suppression du fichier -


Recommencer l'opération avec OUTLINE.


Les autres attributs de bibliothèques produits par le pré-processeur TICAS sont automatiquement mis à jour dans le 'job' lorsque l'utilisateur exécute les macros permettant de visualiser les chemins d'insertion.








6.  Utilisation des fichiers macros





Le pré-processeur TICAS crée des fichiers macros permettant de visualiser les chemins d'insertion et de préparer la base de données pour les 'post-processeurs' correspondants aux machines.


Le nom de chaque macro est le nom du chemin d'insertion suivi du nom de machine se trouvant dans le fichier de données en provenance du logiciel 'TICAS' ( ex: 'CMUL05' pour le chemin 'C' et la machine 'MUL05').


Ces macros sont exécutées en activant l'icone correspondante.


Les chemins d'insertion (avec les composants concernés) sont placés sur des pages différentes, chaque page correspondant à une rotation sur la machine:


	rotation 0 sur la page 1


	rotation 1 sur la page 2


	rotation 2 sur la page 3


	rotation 3 sur la page 4


Pour visualiser les chemins d'insertion, activer l'écran de données PARTS, puis utiliser la touche PAGE_UP pour afficher les pages successives (PAGE_DOWN pour revenir à la page précédente).








7.  Mise à jour des bibliothèques 'système' de FABMASTER





Il s'agit des bibliothèques DEVICE.LIB et OUTLINE.LIB se trouvant dans le répertoire indiqué dans la section 'LIB' du fichier \ACADEMI\FAB\CONFIG\USRINIT.ASC (par défaut \ACADEMI\LIBRARY).


Pour mettre à jour ces bibliothèques, suivre la procédure suivante:


Activer l'icone EDIT dans l'écran de données du 'job'.


FABMASTER demande le nom du fichier à éditer en affichant le prompt:


Name Of New ASCII File?


Taper DEVICE (ou OUTLINE)


Le prompt suivant est affiché:


Extract Attributes From "DEVICE" Library (Y/N)?


		ou


Extract Attributes From "OUTLINE" Library (Y/N)?


Répondre 'y' (YES) pour extraire les attributs de la bibliothèque du 'job'.


Activer l'icone du fichier DEVICE (ou OUTLINE) pour lancer l'édition de celui-ci.


Insérer sur la première ligne du fichier la commande suivante:


MODE=MERGE


Sauvegarder la modification et quitter l'éditeur de texte.


FABMASTER demande s'il faut mettre à jour la bibliothèque local au 'job' par le prompt:


Update Job Attribute Library? (Y/N)


Répondre 'n' (NON) afin de conserver le fichier modifié, car cette mise à jour provoquerait la suppression du fichier.


Activer l'icone de l'utilitaire 'BOMLIB'


Sélectionner le nom de la bibliothèque (DEVICE ou OUTLINE) à mettre à jour en activant l'option 'Library Type' du menu (le nom de la bibliothèque s'affiche au dessus du menu).


Sélectionner ensuite l'option 'Update' du menu. La bibliothèque est alors mise à jour avec les nouvelles données.


Quitter l'utilitaire 'BOMLIB' (touche 'Escape' ou option 'Quit' du menu).


